
REGULAMENTO OFICIAL - 1ª Copa E-mperial 11/09 - 
13/09 

1. Das Inscrições e Requisitos 

●​ 1.1. Formato da Inscrição: O formulário de inscrição é exclusivo para o registro da 
equipe completa ou individual. 

●​ 1.2. Composição da Equipe: A participação no torneio exige que a equipe seja 
composta por exatos 5 (cinco) jogadores titulares. As inscrições submetidas com 
número inferior ou superior de integrantes serão automaticamente invalidadas, e o valor 
pago será reembolsado. 

●​ 1.3. Validação e Pagamento: A inscrição só será considerada válida após o pagamento 
da taxa no valor de R$ 20 por pessoa, ou seja, R$ 100 por grupo e o respectivo envio 
do comprovante de transferência (PIX) através do formulário oficial. 

●​ 1.4. Limite de Vagas: O torneio possui um limite máximo de 16 equipes participantes. 
As inscrições serão encerradas imediatamente assim que este limite for alcançado. 

2. Do Formato da Competição 

●​ 2.1. Estrutura: O torneio será dividido em duas etapas principais: Fase de Grupos e 
Fase Eliminatória (Mata-mata). 

●​ 2.2. Fase de Grupos: Cada equipe jogará partidas únicas contra todos os adversários 
do seu próprio grupo. Avançam para a próxima fase apenas as 2 (duas) equipes com as 
melhores campanhas de cada grupo. 

●​ 2.3. Sistema de Pontuação: A classificação na Fase de Grupos seguirá o seguinte 
critério: 

○​ Vitória: 3 pontos 
○​ Empate: 1 ponto 
○​ Derrota: 0 pontos 
○​ Critério de Desempate Principal: Saldo de rounds. 

●​ 2.4. Fase Eliminatória: As partidas de mata-mata ocorrerão em formato de jogo único 
(MD1) até as quartas de final. A partir das semifinais, todos os confrontos serão 
disputados no formato de melhor de três mapas (MD3). 

●​ 2.5. Cronograma: A tabela oficial de horários será divulgada assim que as inscrições 
forem encerradas. Os horários são flexíveis e poderão sofrer antecipações ou atrasos 
conforme o andamento das partidas ao vivo. O chaveamento do mata-mata será 
definido apenas após a conclusão integral da Fase de Grupos. 

3. Das Regras de Partida e Conduta 

●​ 3.1. W.O. (Walkover): A equipe que não comparecer no horário estipulado (com 
tolerância de 5 min) ou estiver com falha técnica deve avisar um dos responsáveis do 



torneios, além disso ao apresentar-se com a ausência de qualquer um de seus 5 
membros sofrerá W.O. na partida designada. 

●​ 3.2. Pausas (Pauses): Cada equipe terá direito a até 3 (três) pausas táticas. Caso 
ocorram problemas de força maior, a equipe terá direito a 2 (duas) pausas técnicas 
adicionais, que deverão ser obrigatoriamente comunicadas e justificadas ao 
Administrador (Admin) do torneio. 

●​ 3.3. Integridade Competitiva (Anti-Cheat): É terminantemente proibido o uso de 
cheats, exploits ou qualquer software de terceiros. A detecção ou tentativa de uso 
resultará na desclassificação imediata de toda a equipe, além de sanções e punições 
severas ao membro infrator. 

●​ 3.4. Código de Conduta: Não será tolerada qualquer forma de desrespeito, ofensa ou 
comportamento inadequado contra adversários, organização ou público. Equipes ou 
jogadores que violarem esta regra serão punidos e sumariamente desqualificados. 

4. Da Comunicação e Transmissão 

●​ 4.1. Canais Obrigatórios: Durante as partidas, é estritamente obrigatório que a 
comunicação de voz oficial da equipe seja realizada exclusivamente nos canais 
designados no servidor do Discord da Imperial. 

●​ 4.2. Transmissão Oficial: O torneio contará com transmissão ao vivo através do canal 
oficial da Imperial na Twitch, com a presença de equipe técnica de narração e 
comentários. 

●​ 4.3. Monitoramento: O canal de voz de cada equipe contará com a presença silenciosa 
de um membro da equipe (Admin) da Imperial para fins de monitoramento e 
coordenação com a transmissão. 

●​ 4.4. Team Communication (Comunicação da Equipe): A transmissão contará com 
momentos especiais onde o áudio da comunicação interna da equipe será aberto para o 
público. A equipe será previamente avisada pelo Admin antes da abertura do áudio, 
garantindo transparência e evitando qualquer constrangimento. 

5. Premiações 
 
​ MVP- 1 Caneca imperial com tirante + 2 ingressos para a próxima festa da atlética.  
​ Campeões- Óculos imperial + bucket imperial ou ingressos individuais para pŕoxima 
festa imperial. 
​ Finalistas- Desconto de 10% no produto imperial escolhido. 
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